Laboratorios de Educacho Digital

Tutorial MicroPassos: Conta e Transmite

Programa que ira contar os passos dados pelo aluno

ContaPassos_Radio n &
O programa pode ser guardado com o nome e que
permite contar os passos, utilizando um micro:bit.

Antes de iniciar, tem que se criar uma varidvel. Neste caso foi criada uma variadvel cujo
nome é passos. (Figura 1)

Varidveis
52 Basico )
Fazer uma variével...
© Entrada
¢» Musica definir passos v paruo

© Led

alterar passos ¥ por o

will Rédio

C' Ciclos As tuas varidveis

4 Légica TS
Varidveis

Matematica

Figura 1: Definir varidvel

No bloco no arranque, temos que definir a variavel passos a comecar em 0 (zero), como
se pode verificar na figura abaixo.

no arranque

definir passos v parao

Figura 2: Iniciar a varidvel passos a zero (0)

No bloco em agitar, temos de incrementar a varidvel passos, ou seja, temos de utilizar o

alterar passos ¥ poro
bloco alterar passos e colocar o valor 1,

acrescentar 1 valor ao nimero que esta na variavel passos.

O bloco permite mostrar no ecra do micro:bit o nimero de passos

que o aluno ja deu.

gue indica que ird

O bloco limpar ecra permite que os led’s do micro:bit se apaguem.
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em agitar v

alterar passos ¥ por °

mostrar nimero passos ¥

limpar ecra

Figura 3: Conjunto de blocos no Bloco agitar

Quando o aluno quiser enviar os passos dados para outro micro:bit, podemos utilizar o

no botdo A * premido

bloco no botdao A premido , que ird enviar os passos efetuados para
outro micro:bit, quando se carregar no botdo A do micro:bit.

Dentro do bloco no botao A premido temos de colocar o bloco define grupo de radio,

que permite comunicar com 0O outro mICf'O.'bIt, neste caso

escolhemos o valor 10 (NOTA: o valor no grupo de radio deve ser igual nos dois
micro:bit’s)

. . . 4. mostrar nimero passos ¥ .
Abaixo do bloco define grupo de radio, coloca-se o bloco que ira

mostrar no ecrd do micro:bit o numero de passos que o aluno deu.

radio envia nimero passos + [ . , , L.
O bloco ird enviar o nimero de passos dados, através de radio,

para outro micro:bit .

=
O bloco fard com que apareca no micro:bit o simbolo gue informa

ao aluno que os dados foram corretamente enviados para outro micro:bit.

no botdo A ¥ premido

define grupo de radio @

mostrar nimero passos v

rddio envia nimero passos ¥

. .
mostrar icone _, ., ¥
L

Figura 4: Conjunto de blocos no bloco no botdo A premido
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no arranque

.. no botdo A v premido
definir passos ¥ pamo

define grupo de rddio @

mostrar nimero passos ¥

em agitar ¥ e . a
rddio envia nimero passos ¥

alterar passos ¥ por'o

- .
mostrar icone , ., *
.

mostrar nimero passos ¥

limpar ecra

Figura 5: Conjunto de blocos no programa Conta Passos

Programa - Receber os dados do Micro:bit Conta Passos e tocar uma
musica

. RadioReceber_Musica B
Criamos um novo programa e podemos dar o nome , . Este
programa ird permitar programar o micro:bit para receber o nimero de passos dados
pelo aluno.

define grupo de radio @ o
No bloco no arranque, colocar o bloco para definir o grupo

de radio que tem que ser igual ao do micro:bit que transmite o niUmero de passos
dados.

no arranque

define grupo de radio m

Figura 6: Bloco no arranque com a defini¢cdo do valor da rddio

no botdo B * premido

limpar ecra

No bloco colocamos o bloco limpar ecra que permite apagar os led’s

do micro:bit.
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ao receber radio receivedNumber

No bloco iremos colocar os blocos que permitem receber o
numero enviado por outro micro:bit e verificar se é maior ou menor que um valor
definido pelo aluno e consoante esse valor ird realizar determinadas tarefas.

Ao receber o numero enviado pelo outro micro:bit , ird ser mostrado o valor recebido

2
através do bloco .

E importante referir que para colocar a variavel dentro do bloco mostrar
numero, teremos que clicar em receivedNumber, que esta no bloco ao receber radio e
sem largar o botdo esquerdo do rato puxar para o campo correspondente.

De salientar que este procedimento terd que ser realizado sempre que seja necessario
utilizar a varidvel receivedNumber.

se verdadeiro v entdo

C]

Debaixo do bloco mostrar niimero, temos que colocar um bloco se
. . . receivedNumber p ~
, que ird verificar o valor recebido _, através de um bloco de comparagao

_ a, com um valor definido pelo aluno (neste caso foi valor 15 para poder
eceivedNumber = > entdo

testar)

iniciar melodia | entretenimento * ) a repetir uma vez v

Caso o valor seja verdadeiro, dd um som alegre

e mostrar um smile sorridente no micro:bit, sendao da um som triste
e
e mostrar um smile triste

iniciar melodia ( finebre » )a repetir uma vez ¥

Conjunto de blocos referentes aos procedimentos de receber e verificar os passos dados
pelo aluno.
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ao receber rdadio receivedNumber

mostrar nimero receivedNumber

se ¢ receivedNumber =+ @ entdo

iniciar melodia | entretenimento * | a repetir uma vez «
mostrar icone "

sendo
iniciar melodia | finebre * | a repetir uma vez «*

mostrar icone
"

®

Figura 7: Conjunto bloco dentro do bloco ao receber radio

No final, este deve ser o conjunto de blocos utilizados no programa
RadioReceber_Musica.

no arranque

define grupo de radio Q P =z
ao receber rddio receivedNumber

mostrar nimero receivedNumber

no botdo B v premido se receivedNumber > w G entdo

limpar ecra

iniciar melodia | entretenimento ¥ )a repetir uma vez v

- s
mostrar icone , ', ¥
wes
sendo

iniciar melodia | finebre ¥ )a repetir uma vez v

e s
mostrar icone ., ¥
"""

@®

Figura 8: Programa final do RadioReceber_Musica
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