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Laboratérios de Educacéao Digital (LED)

[N=DE STEM @ PROGRAMAGAO E ROBOTICA

DIFICULDADE: INICIAL

De Argonautas a Astronautas... a inacreditavel aventura de ser Descobridor AEPAS:

Tiruo Os Lusiadas: Viagem de Vasco da Gama com o mBot

Os alunos do 9.° ano recriam a viagem de Vasco da Gama a partir da leitura de Os
Lusiadas. Pesquisam informacdes sobre a rota da armada e selecionam estancias que
descrevem locais de paragem. Na aula de Educacédo Visual, desenham o mapa e a
rota que servira de base ao percurso do robd. Na disciplina de TIC, programam o mBot

BREVE DESCRIGAO para seguir essa rota, integrando gravagoes de textos e versos escolhidos. Modelam e
imprimem em 3D a figura do Adamastor, a partir da interpretacéo das estancias 39 e 40
do Canto V. No final, partilham com a turma (e, se possivel, em tertulia com outras
turmas) a rota percorrida pelo navegador, evidenciando as aprendizagens realizadas e
promovendo o dialogo com os colegas.

Portugués
Tecnologias da Informag&o e Comunicagéo (TIC)
Educacao Visual (EV)

.2 Ano

4 aulas de 50 min — Portugués

4 aulas de 50 min — TIC

2 aulas de 50 min — EV

Robds mBot

Impressora 3D

Computadores portateis

Software de programacéo por blocos mBlock

Software de modelagéo 3D (ex.: Tinkercad)

Guido “Rota Lusiadas”

Papel cenario

Marcadores

Mapas de referéncia (geograficos e histéricos)

Obra Os Lusiadas, de Luis Vaz de Camdes

Compreensao da estrutura interna de Os Lusiadas até ao episédio de “As
despedidas em Belém” (canto IV).

Familiaridade inicial com a utilizacdo de robds mBot (movimentos simples).
e Nogdes basicas de modelagdo 3D em Tinkercad (ex.: criagdo e manipulagéo de
formas simples).

e Verificagao e preparagao dos robds mBot.

e Preparagado dos materiais para desenhar a rota (papel, marcadores, mapas de
referéncia).

e Acesso ao software de modelacao 3D (ex.: Tinkercad) e a impressora 3D.

Portugués (9.° ano)

e Ler e interpretar obras literarias portuguesas de diferentes géneros.
Compreender recursos expressivos e técnicas de narrativa como o in media res
para a construgao de sentido do texto.

e Realizar leitura em voz alta, silenciosa, de pesquisa e exploratéria.

e Valorizar a dimenséao cultural e patrimonial da obra literaria estudada.

DisCIPLINA(S) / AREAS DE
CONTEUDO / DOMINIOS

ANO DE ESCOLARIDADE

DURAGAO

RECURsOs LED

OUTROS RECURSOS
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PREPARAGAO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
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https://mblock.cc/
https://www.tinkercad.com/
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/3_ciclo/portugues_3c_9a_ff.pdf
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AREAS DE COMPETENCIAS

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

RESULTADOS DE
APRENDIZAGEM

PALAVRAS-CHAVE

Educacéo Visual

e Explorar técnicas e materiais diversos, incluindo ferramentas digitais, na
realizagdo de projetos tridimensionais (ligacao direta a construgdo do Adamastor
com a impressora 3D).

e Planificar e executar projetos criativos e tridimensionais com recurso a
tecnologias.

e Utilizar metodologias de projeto na concegao e realizagéo de trabalhos visuais e
tridimensionais.

e Conceber e programar solugées digitais simples, incluindo robética educativa,
para resolver problemas ou comunicar informagao (programac¢ao do mBot para
percorrer a rota de Vasco da Gama).

e Criar e manipular objetos digitais em 3D com recurso a software adequado
(modelagéo e impressdo do Adamastor).

e Utilizar plataformas digitais de colaboragéo no desenvolvimento de projetos em
grupo.

e Utilizar ferramentas digitais para editar e produzir conteidos multimédia (audio,

video e imagem).

Linguagens e textos

Informagao e comunicagéo

Raciocinio e resolugéo de problemas

Pensamento critico e pensamento criativo

Saber cientifico, técnico e tecnolégico

Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatoria

e Ler e interpretar passagens de Os Lusiadas, compreendendo recursos narrativos
como in medias res, analepse e prolepse.

e Desenvolver competéncias de pesquisa, selegao e organizagao de informagao
histérica, literaria e geografica.

e Representar visualmente a rota da viagem de Vasco da Gama através do
desenho de um mapa artistico, articulando informacgéao histérica e literaria com
recursos graficos.

e Programar um robd mBot para percorrer a rota da armada de Vasco da Gama,
identificando marcos geograficos e relacionando-os com estancias da obra.

e Modelar e imprimir em 3D a figura do Adamastor, a partir da interpretagéo do texto
literario, aplicando técnicas de representagéo tridimensional com recurso a
software de modelagao.

e Trabalhar em grupo de forma colaborativa e interdisciplinar, articulando saberes
de diferentes areas do curriculo.

e Criar e editar um video narrativo que documente o processo de aprendizagem e a
leitura das estancias selecionadas (Opcional).

Os alunos deverao ser capazes de:

e Elaborar e apresentar um mapa artistico da rota da armada, explicando o
processo de construcao a partir da investigacédo e das estancias selecionadas.

e Programar um robd mBot para percorrer a rota da armada de Vasco da Gama,
integrando gravagdes de textos e versos escolhidos, a reproduzir em diferentes
marcos geograficos.

e Modelar e imprimir em 3D uma representagdo do Adamastor, a partir da
interpretacao do texto literario.

e Demonstrar, na apresentagao final, a compreensao dos excertos da obra
abordados e a articulagéo entre literatura, tecnologia e artes visuais.

e Criar e editar um video narrativo que documente o processo de aprendizagem e a
leitura das passagens selecionadas (Opcional).

Robbs, mBot, Modelagao 3D, Impressao 3D, Os Lusiadas, Interdisciplinaridade
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https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/3_ciclo/educacao_visual_3c_ff.pdf
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/3_ciclo/educacao_visual_3c_ff.pdf
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/3_ciclo/tic_3c_9a_ff.pdf
https://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
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ATIVIDADES
ATIVIDADES DESCRIGAO DURAGAO
Portugués:
e Realizar debate inicial sobre a epopeia dos Descobrimentos (ex.: a viagem de
Vasco da Gama e a ideia de herdi).
Apresentar o guido “Rota Lusiadas”.
Organizar os grupos interdisciplinares.
e Distribuir tarefas por disciplina:
INTERAGIR E o Portug_ués — analise literaria das estancias e elaboragéo de guides de 30 min
INSTRUIR narragao;
o EV —desenho do mapa da rota e esbogo a figura do Adamastor a partir do
texto.
o TIC — programacgao do mBot, gravagao de audio/video, modelacao e
impressao 3D da figura do Adamastor;
e Discutir em grupo a estrutura da narrativa e a ligagéo a viagem de Vasco da
Gama.
TIC:
e Visualizar exemplos praticos com robds e videos multimédia literarios, para
INTERAGIR E inspirar os alunos. 50 min
INSTRUIR e Primeira abordagem pratica aos equipamentos e softwares (mBot, Tinkercad,
edicdo multimédia).
Portugués:
Os alunos, em grupo:
¢ Realizam uma pesquisa orientada sobre a viagem de Vasco da Gama,
identificando os locais de paragem da armada, o respetivo contexto historico e
INVESTIGAR E cultural, e estabelecendo ligagdo com as estancias de Os Lusiadas. 50 min
PESQUISAR ¢ Identificam, nas estancias atribuidas, os marcos geograficos mencionados e
organizam a informagéao para posterior representagéo visual em Educacgéo Visual.
¢ Recolhem elementos visuais (imagens, mapas, ilustragdes) e sonoros (leitura em
voz alta, efeitos sonoros) que seréo utilizados para a representagdo do mapa e
reproducao pelo mBot ao longo da rota.
Ed. Visual:
Os alunos, em grupo:
e Desenham o mapa de Africa e a rota maritima, representando graficamente os
marcos geograficos. 100 min
CRIAR e Prepararam o mapa fisico que servira de base ao percurso do mBot.
e Posteriormente, esbogcam a figura do Adamastor, a partir da interpretagdo das
estancias 39 e 40 do Canto V, definindo formas e proporg¢des a representar em
3D.
Portugués:
Os alunos, em grupo:
e Produzem os guides de narracdo com base nas estancias estudadas e na rota de .
CRIAR Vasco da Gama. 50 min
¢ Realizam a gravagao de voz (narragao) para posterior integragéo no video e no
robd.
TIC:
Os alunos, em grupo:
e Programam o robd mBot para percorrer o mapa da viagem, incluindo paragens
CRIAR com audio (narragao) e luz para representar locais e estancias relevantes. 100 min
e Modelam a figura do Adamastor em 3D, a partir dos esbogos realizados em
Educacgao Visual, utilizando software como o Tinkercad.
e Imprimem o modelo 3D na impressora do LED.
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ATIVIDADES DESC DURAGAO

Portugués:
Os alunos apresentam documentos do grupo que mostram o trabalho desenvolvido
até ao momento.
e Fazem a demonstragdo com o robé mBot a percorrer o mapa e a divulgar a
rota camoniana.
e Mostram a figura do Adamastor em 3D em fase de construgdo, acompanhada
de explicagao textual ou oral.
e Complementam a apresentagdo com um video em construgao que regista o 50 min
processo realizado pelo grupo (Opcional).
Segue-se uma discussao orientada em sala:
e Como é que o trabalho em grupo contribuiu para a compreensao de Os
Lusiadas?
e De que forma a tecnologia pode ajudar na compreenséo de textos literarios?
e O que aprendemos sobre os Descobrimentos — e sobre nés préprios enquanto
descobridores?

PARTILHAR E
DISCUTIR

Portugués, TIC e Educagéo Visual
e Os grupos apresentam o percurso realizado, partilhando a viagem recriada de
Vasco da Gama e a ligagéo as estancias de Os Lusiadas.

o Mostram o mapa artistico da rota, explicando como foi construido a
partir da investigacdo e das estancias selecionadas.

o Mostram o robé mBot a percorrer o mapa, com reproducéo das
gravagdes associadas a cada marco geografico.

o Apresentam o modelo 3D do Adamastor, explicando o processo de
criacao e a relagdo com o texto literario.

o Exibem o video final, que documenta o processo do grupo (pesquisa,
leituras, desenho do mapa, programacao do mBot e modelagéo 3D do
Adamastor) - (Opcional).

¢ No final, refletem sobre as aprendizagens alcangadas, os desafios encontrados
(ex.: programacéo, gravacao de audio, desenho artistico, modelacéo 3D) e a
articulagao entre literatura, tecnologia e artes visuais.

e A apresentagao pode ser dirigida a turma e/ou a outras turmas em formato de
tertulia, com possibilidade de partilha alargada (video no site da escola, mostra
pedagdgica, redes sociais).

APRESENTAR 30 min

e A avaliagdo decorre ao longo de todo o processo, com momentos de orientagao,
acompanhamento e registo por parte dos professores de Portugués, TIC e
Educacgao Visual.

¢ Nofinal, os alunos realizam autoavaliagao e coavaliagdo, com base em rubricas
construidas em conjunto com os docentes, que incluem critérios como: qualidade
da pesquisa sobre a viagem e as estancias de Os Lusiadas; clareza e 20 min
expressividade da narragao; rigor e qualidade artistica do mapa da rota;
programacgéo do mBot e ligagao entre marcos geograficos e estancias; modelagéao
3D do Adamastor; colaboragao e participagdo no grupo.

e O feedback dos professores € continuo, formativo e orientado para a melhoria do
trabalho.

AVALIARE
DAR FEEDBACK
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OBSERVAGOES

Fotografias de algumas das fases do desenvolvimento do projeto:

Figura 1: Desenho da rota da armada, com a marcagao Figura 2: Programag&o do rob6 mBot para percorrer a rota, com
das quatro paragens entre Lisboa e o Cabo da Boa integracdo das gravacbes dos versos correspondentes a cada
Esperanca. paragem.
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Figura 4: Captura de imagem do video realizado por um grupo de alunos para uma apresentagdo intermédia.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=cL CjdtyvdEs

Nota: As propostas apresentadas neste cenario devem ser adaptadas aos contextos especificos de
aprendizagem dos alunos.
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