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CENARIO DE
APRENDIZAGEM

Laboratdrios de Educacéo Digital (LED)

LED 2 LED 3 IMPRESSAO 3D

DIFICULDADE: INICIAL

FICHA PEDAGOGICA

TiTuLo As emocdes

Os alunos aprendem a identificar e a expressar emog¢fes numa lingua estrangeira,

BREVE DESCRIGAO NG ~ . .
¢ recorrendo a impresséo 3D de diferentes emaojis.

DISCIPLINA(S) / AREAS DE

CONTEUDO / DOMINIOS Lingua Estrangeira e/ou interdisciplinar (TIC, ...)

ANO DE ESCOLARIDADE 9.° Ano

DURACAO e 5 aulas de 50 minutos

e Impressora 3D
¢ Filamento (varias cores)

RECURsOS LED

OUTROS RECURSOS e Ferramenta digital Wordwall
PRE-REQUISITOS e Dominio basico do vocabulario em Lingua Estrangeira
PREPARACAO o Orientacdes para a utiliza¢@o dos programas de impresséo 3D.

e Compreender as ideias principais e identificar a informagao relevante explicita em
documentos curtos (andncios publicos, mensagens telefénicas, naticiarios, reportagens,
publicidade, cangfes, videoclipes, publicagbes digitais, entre outros), sobre 0 meio
envolvente e situagBes variadas, constituidos essencialmente por frases simples e
vocabulario muito frequente e articulados de forma clara e pausada.

o Exprimir-se, sobre o meio envolvente e situagfes variadas, de forma simples, em
mondlogos curtos preparados previamente, usando vocabulario muito frequente e
frases com estruturas gramaticais elementares e pronunciando de forma
suficientemente clara para: - descrever situagdes, narrar experiéncias pessoais e
acontecimentos reais ou imaginarios, presentes, passados ou futuros; - exprimir

APRENDIZAGENS opinides, gostos e preferéncias.

ESSENCIAIS AE, 9.°ano - Aprendizagens Essenciais

o Compreender, com facilidade, discursos produzidos de forma clara; seguir conversas
do dia a dia; acompanhar uma apresentagéo breve sobre temas estudados;
compreender o essencial de programas em modo audio/audiovisual sobre temas atuais
ou de interesse cultural; seguir orientacdes detalhadas, mensagens e informacdes
diversas.

¢ (Re)produzir textos orais, previamente preparados, com pronuncia e entoagao
adequados; fazer pequenas apresentagcdes sobre temas do seu interesse; produzir, de
forma simples e linear, discursos de cunho pessoal.

AE, 9.°ano - Aprendizagens Essenciais

e Linguagens e textos;

AREAS DE ¢ Informacado e comunicacao;
COMPETENCIAS ¢ Relacionamento interpessoal.
“Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria”

OBJETIVOS DE Compreender as emocgdes na adolescéncia e exprimir oralmente opinides, utilizando
APRENDIZAGEM vocabulario adequado, com estrutura gramatical correta e pronincia clara.
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https://wordwall.net/pt
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/3_ciclo/frances_3c_9a_ff.pdf
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/3_ciclo/ingles_3c_9a_ff.pdf
https://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
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RESULTADOS DE

lun imulam um dial I moco m recur mojis em 3D.
APRENDIZAGEM Os alunos simulam um dialogo sobre as emogdes com recurso a emaojis em 3

PALAVRAS-CHAVE 3D; Impressora 3D; Emoc6es; Adolescéncia; Francés; Inglés
ATIVIDADES
ATIVIDADES DESCRICAO DURACAO

¢ O professor motiva os alunos para o estudo das emoc¢des na
INTERAGIR E INSTRUIR adolescéncia (por exemplo, através da apresentacéo de um 10 min
pequeno videoclipe contendo a letra da cangéo).

¢ Os alunos sao divididos em grupos e selecionam, na listagem
partilhada pelo professor, o video e/ou a cangédo a explorar.

Exempilos:

INVESTIGAR E PESQUISAR o Cancodes: Sky Brown; Mabel (Inglés)

o Videos: Les Emotions2; Les Emotions3 (Francés)

* No decorrer da atividade, sugere-se que 0s alunos identifiquem
vocabulario associado as emocoes.

40 min

¢ Os alunos, em grupos, criam atividades sobre o vocabulario
identificado no video e/ou na cancdo com recurso ao WordWall.
As atividades podem ser, por exemplo, crucigramas, cartas
aleatérias, caca-palavras e anagramas.

e Sugere-se que, em grupo, os alunos partilhem e explorem as
atividades criadas, consolidando o vocabulario adquirido.

e Em grupo, pesquisam e selecionam os ficheiros para impressao

CRIAR dos modelos dos emojis 3D.

50 min

Por exemplo, podem recorrer aos websites:
https://www.thingiverse.com e https://www.tinkercad.com. 50 min

o Cada grupo verifica o tamanho e a espessura da pega a imprimir
em 3D, de acordo com o modelo que se pretende.

e Com 0 apoio do professor, 0s grupos imprimem as pecgas em 3D,
de acordo com as caracteristicas da impressora.

e Cada grupo, recorrendo as pegas impressas em 3D, realiza a
simulacé@o de um dialogo sobre as emocdes na adolescéncia,
utilizando, por exemplo, uma dindmica de role-play.

Sugere-se que as pegas impressas sejam atribuidas
aleatoriamente pelos grupos. 50 min

e Cada grupo apresenta as conclusdes do trabalho, tendo em
conta as aprendizagens adquiridas.

¢ O professor assume o papel de mediador ao longo do processo,
destacando algumas ideias e fazendo uma sintese dos
conhecimentos apés cada simulacao.

e Sugere-se a partilha de narrativas escritas, audios ou videos hum

APRESENTAR mural digital. Este podera ser enriquecido com publicacdes de 20 min

outras turmas.

PARTILHAR E DISCUTIR

¢ Os alunos podem responder a um questionario online ou a uma
ficha de trabalho para consolidacdo das aprendizagens.

¢ O feedback e orienta¢édo séo dados aos alunos, ao longo do
processo.

AVALIAR E DAR FEEDBACK 30 min
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https://www.youtube.com/watch?v=ccNiyJCK4_M
https://www.youtube.com/watch?v=SEj27JN9Ht0
https://www.youtube.com/watch?v=ccNiyJCK4_M
https://youtu.be/a4Eyc1zxjnA?si=EXlfHGG2T_QHeLeq
https://youtu.be/mLNbxgR6hmI?si=2CWkkdXLgMqpI0Aa
https://wordwall.net/pt
https://www.thingiverse.com/
https://www.tinkercad.com/
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OBSERVACOES

Exemplos de emojis em 3D

Exemplo 3

As propostas apresentadas neste cendario devem ser adaptadas aos contextos especificos de aprendizagem dos
alunos.
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Os conteudos abordados neste documento encontram-se sob a licenca Creative Commons. Utilizacdo Ndo Comercial. BY - Os créditos

devem ser dados ao autor. NC — Nao sao permitidos usos comerciais. SA — As adaptacdes devem ser partilhadas nos mesmos termos.
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https://www.thingiverse.com/thing:6147388
https://www.thingiverse.com/thing:6155235
https://www.thingiverse.com/thing:3163011
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/deed.pt
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/deed.pt
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/deed.pt
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/deed.pt

